
 
 

 
 
 
 
 
 
PRESSEINFORMATION 

 
Auf zauberhafter Mission: 

Wer bändigt den „Ring der Magier?“ 
 
Bei den drei Magiern Vicky, Conrad, Mila sowie Kater Kasimir ist ordentlich was los. Für eine 
wichtige Prüfung müssen die drei Zauberkünstler einen magischen Ring bändigen, der wie 
ein Lichtblitz durch den geheimnisvollen Steinkreis saust. Nur wer es schafft, acht Kristalle 
zu erschnippen, kann den zauberhaften Ring kontrollieren. Dabei ist Fingerspitzengefühl 
gefragt, denn der Ring macht nicht immer, was man will. 
 

 
Bei „Ring der Magier“ gilt es für zwei bis vier Spieler ab fünf Jahren den magischen Ring 
mithilfe von zauberhafter Kristallkraft zu bändigen. Hierzu müssen die Spieler versuchen, 
den magnetischen Ring auf farbige Kristallfelder zu schnippen, um so die eigene Ring-Tafel 
mit acht Kristallen aufzuladen.  

Zunächst wird das bunte Spielfeld aufgebaut, die Steinkrone in der Mitte befestigt und die 60 
Kristalle in einer Kiste platziert. Jeder Spieler erhält eine Ring-Tafel sowie das dazu 
passende Tipp-Plättchen. Das Spiel beginnt, indem der erste Spieler eine Aufgabenkarte 
aufdeckt. Nun kommt der magische Ring zum Einsatz, den es geschickt zu bändigen gilt. 
Egal ob Ringwende, Ringsprung oder Ringtanz: Der aktive Spieler muss versuchen, 
entsprechend seiner Aufgabe den Ring mit einer Schnipp-Bewegung auf einem farbigen 
Kristallfeld zu platzieren. Für das richtige Landen des Rings erhalten Spieler Kristalle, mit 
denen sie ihre Ring-Tafel bestücken können. Der Spieler, der als Erster alle acht 8 Kristalle 
auf seinem Ring eingesetzt hat, gewinnt.  
 
Typ: Kinderspiel | Verlag: Drei Magier® | Autor: Kirsten Hiese | Spieler: 2-4 | Alter: ab 5 
Jahren | Zeit: ca. 15 Minuten | Preis: ca. 32 Euro 
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Die Autorin 

 
Kirsten Hiese, geboren 1965 und wohnhaft in Porta Westfalica, ist 
eigentlich Floristmeisterin. Seit 2004 widmet sie sich, inspiriert von ihren 
drei Kindern, der Spiele-Kreation. Hiese entwickelt Kinderspiele, 
Familienspiele, Logikspiele und Rätsel, für die sie bereits einige Preise 
gewonnen hat. „Ring der Magier“ ist ihre 24. Veröffentlichung.  
 

 
 
Bilderlink (Credits: wie angegeben): https://www.magentacloud.de/share/qh3bo9e.6f  
 
Der Verlag Schmidt Spiele® gehört zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst 
die Marken Schmidt Spiele® für Puzzles, Plüsch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei 
Magier®, die für anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. 
Der Grundstein für die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 
Joseph Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch ärgere Dich nicht®. Weitere 
Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrönte 
Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding 
GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin übernommen. 
Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 
 
 
Pressekontakt 
PR-Büro Halik, Sparkassaplatz 5a/2, 2000 Stockerau  
Tel.: 02266/674 77-0, office@halik.at 
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