
 
 

 
 
 
 
 
 
PRESSEINFORMATION 

 

Aufgepasst und schnell geschnappt: 

„Monsterjäger“ unterwegs 

 

Bei Schmidt Spiele® sind die Monster los: Im neuen Kinderspiel „Monsterjäger“ begeben sich 

Spieler ab fünf Jahren gleichzeitig auf eine kunterbunte Jagd nach kleinen Ungeheuern. Sieger 

wird, als erster fünf dieser Quälgeister erwischt.    
 

 
© Schmidt Spiele® 

Ausgestattet mit je einer Monsterklatsche können zwei bis vier Spieler auf Monsterjagd gehen. 

Zu Beginn des Spiels werden alle 27 Monsterkarten aufgedeckt auf dem Tisch platziert. Der 

jüngste Spieler beginnt und drückt das Monsterauge des schrecklich-schönen Monster-Mixers. 

Dann heißt es: „Auf die Plätze, fertig, los!“ Nun suchen alle Mitspieler gleichzeitig das auf dem 

Mixer angezeigte Gruselwesen. Mit der Monsterklatsche gilt es unter den ausliegenden Karten 

das gesuchte Monster auszumachen und einzufangen. Wer das Monster als erster findet, 

sichert sich die entsprechende Karte mit seiner Klatsche und ruft laut „Monster gefangen!“. Hat 

der Spieler das richtige Wesen gefangen, erhält er einen Punkt. Das Spiel endet, wenn der 

erste Spieler fünf kleine Ungeheuer eingefangen hat. Aber Achtung: Jeder Spieler muss gut 

auf seine Monster aufpassen, denn auch die Mitspieler können die Karten geschickt an sich 

bringen und wollen der beste Monsterjäger am Tisch werden.   

 

Typ: Kinderspiel | Verlag: Schmidt Spiele® | Spieler: 2-4 | Alter: ab 5 Jahren | Zeit: 15-20 min | 

Preis: 20,49 Euro 

 

Wien, 10. Oktober 2019 

 

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele®): 

https://1drv.ms/u/s!AuOwee9u7u5xhTzRu8gaJS83H_9W?e=1donzN  

https://1drv.ms/u/s!AuOwee9u7u5xhTzRu8gaJS83H_9W?e=1donzN


 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

Über Schmidt Spiele® 

Der Verlag Schmidt Spiele® gehört zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst 

die Marken Schmidt Spiele® für Puzzles, Plüsch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei 

Magier®, die für anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der 

Grundstein für die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Joseph 

Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch ärgere Dich nicht®. Weitere Klassiker 

sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrönte Kinder-, 

Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit 

Unternehmenssitz in Berlin übernommen. 

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 

 

Pressekontakt 

PR-Büro Halik, Sparkassaplatz 5a/2, 2000 Stockerau  

Tel.: 02266/674 77-0, office@halik.at 
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