Erste Landeredition:

SMART 10 OSTERREICH

Arno Steinwender
Christoph Reiser

 OF AMVINS

Endlich ist es so weit: In der jiingsten Variante des erfrischend anderen Quizspiels Smart 10 dreht sich
alles um die rot-weif3-rote Alpenrepublik. 200 Fragen und 2000 Antwortméglichkeiten rund um Os-
terreich und seine neun Bundesliander warten darauf, richtig beantwortet zu werden. Der Aufgaben-
mix, der weit liber klassische Wissensfragen hinausgeht, macht dieses revolutionire Spiel von Arno
Steinwender und Christoph Reiser noch spannender. Die in den Landesfarben gestaltete Osterreich-
Edition, erschienen im Wiener Spieleverlag Piatnik, ist die mittlerweile vierte eigenstdndige Version
des vielfach ausgezeichneten Quizspiel-Klassikers Smart 10.

Die Kategorien sind vielfiltig. So findet man Osterreich-spezifische Fragen zum Beispiel zu bertihmten Per-
sonlichkeiten, Geschichte, Geografie, Sport, Musik, Kunst, Wirtschaft und Sehenswiirdigkeiten. 200 Fragen
mit insgesamt 2000 Antwortmaoglichkeiten liegen in der 10 x 10 cm grofien, rot-weifb-roten Box, die zu-
gleich das Herzstlick des Spiels darstellt. Anfangs sind alle 10 Antwortmaoglichkeiten mit Markern abge-
deckt. Wer an der Reihe ist, entscheidet sich fiir eine davon, gibt seinen Tipp ab und kontrolliert sogleich,
ob’'s stimmt. Richtig? Perfekt, dann bleibt man im Spiel. Bei einer falschen Antwort scheidet man aus der
laufenden Runde aus und verliert alle in der aktuellen Runde gesammelten Punkte. Wer sich also nicht si-
cher ist, sollte demnach lieber passen. Danach wird die Box im Uhrzeigersinn an die nachste Person weiter
gereicht. Solange, bis alle Antwortmoglichkeiten abgearbeitet wurden. Ist eine Runde zu Ende, werden die
Ergebnisse mit Hilfe der direkt in der Smartbox eingebauten Punktezahler festgehalten. Und schon kommt
die nachste Karte mit einer neuen Frage zum Einsatz. Wer zuerst 15 Punkte erreicht, gewinnt.

Der besondere Reiz des Spiels liegt nicht nur im Mix der unterschiedlichen Themengebiete, sondern auch
in der Abwechslung der verschiedenen Fragekategorien. So gibt es nicht nur klassische Wissensfragen zu
beantworten, sondern auch Wahr-oder-Falsch-Fragen oder Fragen, die mit einem Jahrzehnt oder einem
Jahrhundert zu beantworten sind, wie etwa die Frage nach dem Jahrhundert, in dem ein bestimmtes Bau-
werk eroffnet wurde. Manches Mal miissen Dinge auch in die richtige Reihenfolge gebracht werden, wie
zum Beispiel die Textzeilen der 6sterreichischen Bundeshymne.
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Die Autoren

schaftler in der Krebsforschung.

Smart 10 Osterreich
Spieltyp: Quizspiel

Alter: ab 12 Jahren

Anzahl: 2-8 Personen
Spieldauer: ca. 20 Minuten
Preis: ca. 37,95 Euro
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Arno Steinwender entwickelt seit rund 20 Jahren mit Leidenschaft Gesellschaftsspiele.
Der Wiener Mathematik- und Physiklehrer zahlt zu den renommiertesten &sterreichi-
schen Spieleautoren, und mit tiber 50 Spiele-Publikationen zu den kreativsten Képfen
der Branche. Insbesondere schuf Steinwender Kinder- und Familienspiele, fur die er
auch schon eine Reihe von Preisen erhielt.

Christoph Reiser erfindet seit beinahe 20 Jahren Spiele und brachte mit Smart 10 nun
sein flinftes Spiel auf den Markt. Mehrere Jahre lang war er auch in der Entwicklung
und Veréffentlichung von Spiele-Apps tatig. Beruflich ist Christoph Reiser Wissen-
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