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 Strich für Strich zur Lösung:   

In „Spitze Skizze“ muss gekonnt kombiniert werden 
 

Der Figur auf der Spur – beim neuen kooperativen Zeichen- und Rätselspiel „Spitze Skizze“ 

gilt es, gemeinsam die passenden Striche und richtigen Schlüsse zu ziehen. Welche Sandfigur 

wird gesucht? Das kann nur in guter Zusammenarbeit herausgefunden werden, indem man 

Hinweise sammelt und geschickt miteinander kombiniert. 

 

In „Spitze Skizze“ gilt es, die Zeichen richtig zu deuten und auf diese Weise die jeweils 

gesuchte Strichfigur herauszufinden. Diese ist nur dem Skizzenmaster bekannt, der in jeder 

Runde neu bestimmt wird. Natürlich verrät dieser nichts – außer der Anzahl der richtigen 

Merkmale der Figur, die vom Rest des Teams gemeinsam gezeichnet wurde. Von diesen 

Merkmalen gibt es vier: Sind die Augen geöffnet oder geschlossen, wie stehen Arme und Beine 

und welche Körperform hat die aktuell gesuchte Figur? Dann wird diskutiert, welche Lösungen 

noch möglich wären, während der Skizzenmaster auf den nächsten Zeichenversuch wartet. 

Nach vier Runden ist entscheiden, wie gut sich die Spielenden gemeinsam geschlagen haben 

– je weniger Versuche insgesamt benötigt wurden, desto eher sind sie wahre Skizzenprofis. 

Das deduktive Zeichen- und Rätselspiel von Schmidt Spiele® beinhaltet eine Grundversion für 

den Start sowie eine Profiversion für Fortgeschrittene. 

Typ: Zeichen- und Rätselspiel | Marke: Schmidt Spiele® | Anzahl Spielende: 2-6 | Alter: ab 7 Jahren 

| Zeit: ca. 15 Minuten | Preis: 14,99 Euro (UVP) 
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Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele): Spitze Skizze 

  

Über die Autor:innen:  

Hinter „Spitze Skizze" steckt ein erfahrenes Team. Der Hamburger 

Christoph Cantzler legt seinen Schwerpunkt auf Geschicklichkeits-, 

Kommunikations- und Wissensspiele. Anja Wrede lebt in Berlin. Sie 

verknüpft besonders gerne spielerische Elemente mit Lerninhalten. 

Cantzler und Wrede haben bereits mehr als 250 Spiele veröffentlicht, 

viele davon gemeinsam. 

 

 

 

Über Schmidt Spiele 

Der Verlag Schmidt Spiele gehört zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst die 

Marken Schmidt Spiele® für Puzzles, Plüsch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei Magier®, 

die für anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der Grundstein für 

die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef Friedrich Schmidt mit der 

Erfindung des Brettspiels Mensch ärgere Dich nicht®. Weitere Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®. 

Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrönte Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997 

wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin übernommen.  

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 
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