Auf der Suche nach dem Smaragdring

Roundforest

pierrot

A game by

Im verwunschenen Wald, dem ,,Roundforest”, ist nahezu alles moglich. Wahrend sich der Wald nach
jedem Schritt verandert, treiben Hexen, Einhérner, Prinzen und eine Fee ihr Unwesen. Es gilt versteckte
Schatze zu entdecken und Miinzen aus dem magischen Brunnen zu sammeln. Oberstes Ziel ist es, recht-
zeitig drei goldene Apfel in seinem Rucksack zu haben, um diese beim Waldgeist gegen einen einzigar-
tigen Smaragdring mit Zauberkraft einzutauschen.

Mit gepacktem Rucksack geht es auf in ungewohnte Gefilde. Bei dem Streifzug durch den Wald kann eine
Spielfigur auf verschiedenartigen Spielpldttchen landen. Bei manchen trifft man auf freundliche Helfer wie
den Schmied oder den Wirt, oder aber es begegnen einem feindselige Banditen. Woanders wartet die gute,
aber etwas materialistische Fee, mit der ein Tauschhandel eingegangen werden kann. Tief im Wald sind
mehrere magische Brunnen versteckt: Wer Gegensténde hineinwirft, erhalt daflir wertvolle Miinzen. So
wird nicht nur gelaufen und gesammelt, sondern auch immer wieder getauscht und gehandelt, bis sich
schliefblich drei goldene Apfel im eigenen Rucksack befinden. Dann ist es Zeit, den Waldgeist aufzuspiiren.

Das taktische Familienspiel ,Roundforest” begeistert durch sein zauberhaftes Design ebenso wie durch
seine ungewdhnliche Spielidee. Die 32 achteckigen Waldteile sorgen dafiir, dass der magische Wald bei
jedem Spiel anders aussieht. Durch das Drehen der Teile wahrend des Spieles ergeben sich stéandig andere
Wege, die bei der Planung mitberlicksichtigt werden miissen und die manchmal auch eine neue Ausrich-
tung der Orientierung verlangen, um auf das gewlinschte Zielteil zu gelangen.

Lohnend ist der knapp einstiindige, spielerische Waldspaziergang am Ende aber nicht nur fiir den Gewinner.
.Roundforest” ist ein abwechslungsreiches Abenteuer flir alle, die sich gerne von mérchenhafter Spiel-At-
mosphére verzaubern lassen.
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Roundforest

Spieltyp: Familienspiel
Alter: ab 8 Jahren
Anzahl: 2-4 Spieler
Spieldauer: 60 Minuten
Preis: ca. 34,99 Euro

Der Autor:

Pierrot (Tamas Z. Marosi) wurde 1969 in Budapest geboren. Er ist seit iber 30 Jahren
als Musiker und Musikproduzent, Autor und Spieleentwickler tatig. Seit 1997 beschaf-
tigt er sich zudem mit der Entwicklung von Videospielen und hat seitdem zahlreiche
erfolgreiche Adventure Games kreiert. Das Thema Spiele umgibt ihn laufend und in un-
terschiedlichen Dimensionen: So arbeitet er beispielsweise immer wieder an der Ent-
wicklung von Brettspielen, Infotainment-Produktionen oder interaktiven Spielen flir
Touristen zur Erkundung von Stadten. Sein erstes Gesellschaftsspiel (,Destination:
Treasure Island”) wurde 2016 veroffentlicht, sein bisher erfolgreichstes Brettspiel ist
~Underground Panic!”.
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